REGULAMIN KONKURSU “ Giveaway PL gier” (dalej ,,Regulamin”)

81
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Niniejszy Regulamin okre$la warunki i zasady, na jakich odbywa sie konkurs, ,Giveaway PL gier”
(,Konkurs”).

. Konkurs trwa od dnia 4.10.2022 r. do dnia 31.10.2022 r. do 23:59.

. Organizatorem Konkursu jest MKT GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do
korespondencji: ul. Potczyriska 93/6, 01-301 Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, pod nr KRS 0000537041 o numerze NIP: 5272728014, kapitat zaktadowy: 5.000,00 zt,
zwana dalej Organizatorem, ktéry dziata na rzecz firmy Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0.

. Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, za posrednictwem strony internetowej
Konkursu, znajdujacej sie pod adresem https://gaming.lenovo.com/emea/forums/73-Spotecznosé-

Legion-Gaming

. Uczestnikiem Konkursu (dalej ,Uczestnik”) moze by¢ wytgcznie petnoletnia osoba fizyczna o petnej
zdolnosci do czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium Polski zarejestrowana na stronie
internetowej LEGION GAMING COMMUNITY https://gaming.lenovo.com/emea/forums/73-Spotecznos¢-

Legion-Gaming

. W Konkursie nie moga wzig¢ udziatu pracownicy Organizatora ani ich matzonkowie, wstepni, zstepni,
rodzenstwo, przysposobieni, przysposabiajagcy. W przypadku, gdy Zwyciezcami Konkursu lub
Uczestnikami, ktérym przyznana zostanie Nagroda pocieszenia okazg sie osoby wymienione w niniejszym
punkcie, osoby te tracg uprawnienie do Nagrody.

§2
ZASADY PROWADZENIA KONKURSU i WYtANIANIA ZWYCIEZCOW

. W celu wziecia udziatu w Konkursie Uczestnik powinien w czasie jego trwania spetnic¢ facznie warunki
okreslone w Regulaminie tj.:

a. zapoznaé sie z zasadami uczestnictwa w Konkursie i Regulaminem Konkursu oraz z Polityka
Prywatnosci;

b. w trakcie trwania konkursu wykona¢ zadanie konkursowe polegajgce na odgadnieciu pozostatych 3
cyfr lub liczb klucza do gry komputerowej.

. Zwyciezca nagrody dostanie jg automatycznie w momencie odgadniecia prawidtowego ciggu znakéw na
platformie do aktywacji klucza gry wskazanej w tresci zadania konkursowego.

. Zabronione jest uzywanie skryptow, botéw klikajgcych, jakichkolwiek form automatyzacji uczestnictwa
udziatu w Konkursie.

. Zabronione jest korzystanie z multikont, kont fatszywych lub jakichkolwiek innych form zwiekszenia swojej
szansy na wygrang.
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5. Kazdy Uczestnik moze dokona¢ zgtoszenia konkursu wielokrotnie, tzn. moze wygra¢ wiele kluczy do gier
w trakcie trwania konkursu.

6. W przypadku uzasadnionych watpliwosci, Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji spetniania
przez Uczestnikdw warunkdw uczestnictwa w Konkursie. Organizator ma prawo kontaktowania sie z
Uczestnikami za posrednictwem komunikacji e-mail.

§3
NAGRODY i WYDAWANIE NAGRODY

1. W Konkursie przyznane zostang nastepujgce pojedyncze nagrody (klucze do gier) (dalej ,,Nagrody”)

Cyberpunk 2077
Gamedec
Wiedzmin 3
Superhot
Dying Light 2
Vanishing of Ethan Carter
Tails of Iron
Eldest souls
Green Hell
Chernobylite
Thronebraker
Bee Simulator

. Lords of Fallen
Layers of Fear 2
Kao the kangaroo
Layers of Fear
Blair Witch
Obserrver
Ghostrunner
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2. Nagrody podlegajg opodatkowaniu podatkiem dochodowym od o0séb fizycznych
w zryczattowanej wysokosci 10% wartosci Nagrody, stosownie do postanowien art. 30 ust. 1 pkt 2
ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Zobowigzanym do
odprowadzenia tego podatku jest Organizator.

3. Zwyciezcyg Konkursu przystuguje prawo do rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez
Zwyciezce Konkursu z Nagrody, nagroda ta przepada.

4. Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze nie ma mozliwosci zamiany nagrody rzeczowej na
inng nagrode lub nagrode pieniezng. Decyzja o przyznaniu nagrody jest ostateczna.

5. Niezrealizowanie nagrody w trakcie Konkursu z winy innego podmiotu niz Organizator skutkuje
wygasnieciem prawa do Nagrody.

6. Wszelkie informacje dotyczgce przebiegu realizacji Nagrody Konkursu majg charakter poufny,
naruszenie ich majg zastosowanie przepisy o odpowiedzialnosci deliktowej (art. 415 Kodeksu
cywilnego)

7. Zwyciezca, ktéremu przyznana zostanie Nagroda nie moze domagac sie zamiany wygranej Nagrody na
inng, w tym na ekwiwalent pieniezny.

8. Nagrody zostang wydane automatycznie w momencie odgadniecia odpowiedniego ciggu cyfr i liczb na
platformie do aktywacji klucza gry wskazanej w tresci zadania konkursowego.



9. Zwyciezca nie jest uprawniony do przeniesienia prawa do Nagrody lub roszczenia o wydanie Nagrody na
osobe trzecia.

§4
PROCEDURA POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

1. Wszelkie reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu mogg by¢ sktadane w formie pisemnej na adres
korespondencyjny Agencji: MKT Group sp. z o0.0. ul. Potczyriska 93a/1, 01-301 Warszawa lub za
posrednictwem e-mail na adres: konkurs@lenovogaming.pl w terminie do 14 dni od zakonczenia
konkursu (w przypadku reklamacji w formie pisemnej decyduje data stempla pocztowego).

2. Reklamacja powinna zawieraé:
a. dopisek na kopercie: ,konkurs”.

b. wskazanie imienia, nazwiska, adresu do korespondencji oraz numeru telefonu kontaktowego
osoby sktadajacej reklamacije;

¢. uzasadnienie powoddw wniesienia reklamacji;
d. podpis reklamujgcego (w przypadku reklamacji w formie pisemnej).

3. Ztozone reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora. Zainteresowani zostang powiadomieni o
sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie odpowiadajgcej sposobowi ztozenia reklamacji w terminie
7 dni od daty otrzymania reklamacji przez Agencje.

§8
DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdw podanych w zwigzku z udziatem w Konkursie, jest
Organizator -tj. MKT Group sp. zo.0., z siedzibg w Warszawie przy ul. Mrocznej 5a/45, 01-456 Warszawa.
Dane Uczestnikow beda przetwarzane w celu organizacji i prowadzenia Konkursu, w tym przyznania
Nagrody. Wiecej o tym jak przetwarzamy twoje dane osobowe i na temat twoich praw znajdziesz w
Polityce Prywatnosci na stronie 7 i 8 niniejszego dokumentu.

§5
SWIADCZENIE UStUG DROGA ELEKTRONICZNA

1. Niniejszy Regulamin stanowi jednoczes$nie regulamin swiadczenia ustug drogg elektroniczng w rozumieniu
art. 8 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o sSwiadczeniu ustug drogg elektroniczng. Ustugi swiadczone przez
Organizatora drogg elektroniczna sg nieodptatne oraz $wiadczone przez wytacznie w zakresie niezbednym
do zorganizowania i przeprowadzenia Konkursu. W zwigzku z Konkursem Organizator $wiadczy
nastepujace ustugi drogg elektroniczna:

a. Ustugi informacyjne polegajace na informowaniu o Konkursie;
2. W celu skorzystania z ustug $wiadczonych drogg elektroniczng przez Organizatora, w szczegdlnosci w celu

zgtoszenia do Konkursu, niezbedne jest spetnienie nastepujgcych wymagan technicznych: posiadanie
dostepu do internetu, urzgdzenia umozliwiajgcego wejscie na strone konkursu.
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. Zawarcie umowy z Uczestnikiem o S$wiadczenie ustug drogg elektroniczng nastepuje z chwilg
opublikowania pracy konkursowej na stronie Konkursu, zas jej rozwigzanie nastepuje z chwilg zakonczenia
Konkursu. W kazdym czasie Uczestnik jest uprawniony, aby zakonczy¢ udziat w Konkursie poprzez ztozenie
rezygnacji, co réwnoznaczne jest z zakonczeniem S$wiadczenia ustug drogg elektroniczng przez
Organizatora w tym zakresie. Udziat w Konkursie jest dobrowolny, jednakze ztozenie rezygnacji jest
rownoznaczne z brakiem mozliwosci dalszego w nim udziatu.

. Uczestnik ma zakaz dostarczania tresci o charakterze bezprawnym.

. Do reklamacji ustug $wiadczonych drogg elektroniczng stosuje sie odpowiednio postanowienia §7.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie beda miaty powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego.

. Regulamin Konkursu udostepniony bedzie do publicznej wiadomosci na stronie internetowej Konkursu
oraz w biurze Agenciji.

. W uzasadnionych okolicznosciach oraz z waznych przyczyn, Organizator zastrzega sobie prawo
wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu, o ile nie naruszy to praw nabytych przez Uczestnikéw.
Przez wazny powdd nalezy rozumiec przyczyne, ktéra ma znaczenie donioste z punktu widzenia danego
stosunku prawnego i danych okolicznosci, przy czym dany stosunek, uktad okolicznosci oraz kontekst
decydujg o tym, jakie przyczyny sg wazne.

. Bez uszczerbku dla praw nabytych przez Uczestnikéw, w przypadku wystapienia sity wyzszej, Organizator
bedzie uprawniony do zawieszenia Konkursu ze skutkiem natychmiastowym do czasu ustania sity wyzszej.
Zdarzenie sity wyzszej obejmuje w szczegdlnosci: (i) akty wiadzy wykonawczej lub ustawodawczej tj.
zgodnos¢ z wszelkimi dziataniami, nakazami, instrukcjami, wnioskami lub kontrolg ze strony jakichkolwiek
wtadz rzgdowych lub osdb dziatajgcych w ich imieniu oraz (ii) zaktécenia, brak dostepnosci albo
niedostateczna podaz produktéw (lub ich czesci lub komponentdw) lub ustug lub jakichkolwiek obiektow
produkcyjnych, wytwodrczych, magazynowych, transportowych, dystrybucyjnych czy dostawczych z
jakiejkolwiek przyczyny, w tym wojny, niepokojéw, rozruchéw, czyndéw terrorystycznych, czynédw wrogich,
sabotazu, embarga, strajkdéw, przerw w pracy, trudnosci z pozyskaniem lub zatrudnieniem sity roboczej,
epidemii, pozaréw, powodzi, katastrof, wypadkdéw lub awarii, zamkniecia zaktadu w celu przeprowadzenia
napraw, konserwacji lub inspekcji, warunkéw pogodowych lub wszelkich innych przyczyn, mieszczacych
sie lub nie w tej samej klasie lub rodzaju przyczyn wyszczegdlnionych powyzej, ktdre lezg poza kontrolg
Organizatora i ktérych Organizator nie moze uniemozliwic ani im zapobiec mimo stosowania uzasadnionej
starannosci. W przypadku wystgpienia sity wyzszej, Organizator bez zbednej zwtoki poinformuje o tym
zdarzeniu Uczestnikéw za posrednictwem wiadomosci e-mail lub za posrednictwem strony internetowej
https://gaming.lenovo.com/emea/forums/73-Spotecznos$é-Legion-Gaming

. Zmiany Regulaminu nie mogg pogorszy¢ sytuacji Uczestnikdw. Zmiany te obowigzujg od dnia ich
ogtoszenia lub od pdziniejszego dnia wskazanego przez Organizatora w tresci informacji o zmianie. O
wszelkich zmianach tresci Regulaminu Uczestnicy beda informowani za posrednictwem strony
internetowej https://gaming.lenovo.com/emea/forums/73-Spotecznosé-Legion-Gaming
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POLITYKA PRYWATNOSCI

Ponizej znajdziesz informacje co robimy z Twoimi danymi osobowymi, ktére nam podajesz przystepujac jako
uczestnik do konkursu pod nazwa: ,,Giveaway PL gier”

Pamietaj, ze jesli masz jakies$ pytania co do ponizszych informacji, mozesz sie z nami skontaktowa¢ pod
mailem: konkurs@lenovogaming.pl lub porozmawiaj z Twoim rodzicem/opiekunem, ktéry Ci to
wyttumaczy.

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu pod nazwa ,Gaming Room!” (,,Uczestnik”)
w formularzu zgtoszeniowym/ ich przedstawicieli ustawowych zawartych i przetwarzanych w zwigzku z
udziatem w konkursie pod nazwg ,,Giveaway PL gier” (,,Konkurs”) jest Organizator - MKT GROUP sp. z o.0.
ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondenciji: ul. Potczynska 93a/1, 01-301
Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod nr KRS
0000537041 o numerze NIP: 5272728014, kapitat zaktadowy: 5.000,00 zt

2. Dane Uczestnikow i/lub przedstawicieli ustawowych Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane w celu:

2.1. organizacji i prowadzenia Konkursu, powiadomienia, przyznawania, realizacji nagréd oraz
rozpatrzenia ewentualnych reklamacji na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora
(art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia o Ochronie Danych Osobowych - RODO) przez czas trwania
Konkursu oraz okres niezbedny do realizacji nagréd i rozpatrzenia reklamacji ktérym to
uzasadnionym interesem jest marketing bezposredni Administratora, rozpatrzenie zapytan
spornych - reklamacyjnych odnosnie udziatu w Konkursie i utatwienia kontaktu ze zwyciezcami
Konkursu w zwigzku z uzyskaniem nagrody;

2.2. Swiadczenia ustug drogg elektroniczng w zwigzku z zawarciem umowy o $wiadczenie ustug droga
elektroniczng (art. 6 1 b RODO).

2.3. przygotowania i zawarcia umowy na podstawie regulaminu Konkursu w zwigzku z wygraniem
Nagrody, w tym rozpatrywania reklamacji z niej wynikajacych (art. 6 ust. 1 lit. b RODO);

2.4. marketingu bezposredniego administratora, w ramach zadania konkursowego wystawione] przez
zwyciezce Nagrody, o ile zawiera dane osobowe (art. 6 1 f RODO), ktérym jest promoc;ja;

2.5. marketingu bezposredniego administratora w zakresie opublikowania wizerunku zwyciezcow
nagrody na podstawie zgody (art. 6.1 a RODO).

2.6. realizacji obowigzkéw podatkowych i rachunkowych, na podstawie przepiséw ustawy Ordynacja
podatkowa i ustawy o rachunkowosci (art. 6 ust. 1 lit. c RODO), przez okres wymagany przez te
przepisy;

2.7. dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przez roszczeniami zwigzanymi z realizacja
Konkursu do 6 lat od zakoriczenia Konkursu (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), jak i wynikajgcych z umowy
uzyczenia, ktérym jest prawo do obrony przed roszczeniami.

2.8. dostawcy obstugujgcemu realizacje Konkursu i oraz wydanie Nagrdd - firme MKT GROUP sp. z o.0.
ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondenciji: ul. Potczyiska 93/6, 01-301
Warszawa;

3. Dodatkowo zgodnie z obowigzujgcym prawem dane osobowe Uczestnikéw/ ich przedstawicieli
ustawowych mogg zostaé przekazane podmiotom uprawnionym do ich uzyskania na podstawie
obowigzujgcego prawa np. sgdom lub organom $cigania — gdy wystgpig z zgdaniem w oparciu o stosowng
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10.

11.

podstawe prawng. A takze, gdy jest to niezbedne dla realizacji potrzeb Organizatora, w szczegdlnosci
doradcom prawnym Organizatora.

W zakresie wskazanym przez RODO, Uczestnikowi Konkursu/przedstawicielowi ustawowemu Uczestnika
Konkursu przystuguje prawo zgadania dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia, lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo przenoszenia, wycofania zgody, jesli na jej podstawie odbywa
sie przetwarzanie oraz prawo do whniesienia sprzeciwu z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng sytuacja
Uczestnika wobec przetwarzania jego danych osobowych na podstawie prawnie uzasadnionych
intereséw Organizatora, w tym profilowania na tej podstawie. Udzielona zgoda moze by¢ wycofana w
kazdym czasie. Wycofanie zgody pozostaje bez wptywu na zgodno$é z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano przed jej cofnieciem.

W celu skorzystania z przystugujacych praw wskazanych w pkt 5 powyzej Uczestnik Konkursu lub jego
przedstawiciel ustawowy powinien skontaktowac sie z Organizatorem i przesta¢ wiadomos¢ na adres e-
mail: konkurs@lenovogaming.pl lub adres korespondencyjny wskazany w ust. 1 powyze;j.

W przypadku uznania, ze administrator przetwarza dane osobowe w sposdb nieprawidtowy,
Uczestnikowi / przedstawicielowi ustawowemu Uczestnika Konkursu przystuguje prawo do wniesienia
skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Przetwarzanie danych w ramach Konkursu, w tym podanie danych wskazanych w Formularzu
Zgtoszeniowym przez Uczestnika jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.
Przetwarzanie danych osobowych przedstawiciela ustawowego Uczestnika jest dobrowolne, ale
niezbedne do zweryfikowania czy Uczestnik spetnia warunki udziatu w Konkursie, wyrazenia okre$lonych
zgdd w zwigzku z udziatem przez Uczestnika w Konkursie, w szczegdlnosci, gdy zostanie jego laureatem.

W przypadku koniecznosci potwierdzenia wieku w ramach zasad Konkursu, administrator moze pozyskac
dane osobowe od Uczestnika, a nalezgce do jego przedstawiciela ustawowego w zakresie imie i nazwisko,
ktore bedzie przetwarzat dla swego uzasadnionego interesu (art. 6.1 f RODO), ktérym jest
zweryfikowanie spetniania wymogoéw udziatu w Konkursie przez Uczestnika. W przypadku gdy na
zasadach wskazanych w regulaminie Konkursu, zgoda na zawarcie umowy dot. uzywania sprzetu
komputerowego oraz zgoda na wykorzystanie wizerunku bedzie udzielana przez przedstawiciela
ustawowego Uczestnika, wdéwczas dane osobowe przedstawiciela ustawowego Uczestnika beda
przetwarzane dla celéw przygotowania i zawarcia umowy dot. uzywania sprzetu komputerowego jak i
rozpatrywania ewentualnych reklamacji z niej wynikajacych (art. 6.1 b RODO).

Dane osobowe beda przetwarzane nie diuzej niz jest to niezbedne dla celdéw udziatu w Konkursie,
powiadomienia i przyznania nagrody w tym okres publikacji wizerunku zwigzany z przyznaniem nagrody,
rozpatrzenia reklamacji, potwierdzenia wieku Uczestnika, zawarcia umowy uzyczenia jak i przez okres
wynikajgcy z przepisdw prawa, w tym podatkowego, okres marketingu do wyrazenia sprzeciwu lub
cofniecia zgody, jak i przez okres przedawnienia roszczen, np. wynikajacych z umowy uzyczenia zawartej
na podstawie regulaminu Konkursu.

Administrator doktada wszelkich staran, aby zapewnié¢ wszelkie s$rodki fizycznej, technicznej i
organizacyjnej ochrony danych osobowych przed ich przypadkowym czy umyslnym zniszczeniem,
przypadkowa utratg, zmiang, nieuprawnionym ujawnieniem, wykorzystaniem czy dostepem, zgodnie ze
wszystkimi obowigzujgcymi przepisami.

W celu kontaktu z Administratorem w sprawach dotyczacych przetwarzania i ochrony danych osobowych
nalezy skorzystac z danych kontaktowych administratora wskazanych w pkt 6 powyze;j.



